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PROGRAMA DE ASIGNATURA

l.- DATOS GENERALES

Nombre de la Carrera o Programa: Escuela de Ingenieria Civil e Industrial

Nombre de la Asignatura: Fundamentos de Programacion

Departamento y/o catedra: Légica y Programacion

Régimen: Semestral Numero de Unidades Crédito: 5

Ubicacién en el plan de estudios: Cuarto semestre

Tipo de Obligatoria | X| Electiva N° horas Tedricas | 2| Practicas/ 0| Laboratorio | 2
asignatura: semanales : Seminarios
Prelaciones/Requisitos: Asignaturas a las que aporta:

Logica (Ingenieria Industrial)
Matematica Basica (Ingenieria Civil)

Fecha de aprobacién del Programa en el Consejo de Facultad: octubre 2015

II.- JUSTIFICACION

La unidad curricular Fundamentos de Programaciéon se crea para fortalecer y promover en el
estudiante el desarrollo del pensamiento algoritmico, mediante el analisis de problemas, el disefio de
una solucion en forma metédica y la traduccién de esta solucidn en un lenguaje de programacién.

Se busca como objetivo el aprendizaje y desarrollo del pensamiento algoritmico del estudiante,
mediante la resolucién tedrica y practica de problemas sencillos en forma algoritmica.

Con esta unidad curricular el estudiante comienza a familiarizarse con las estructuras de control de la
programacion estructurada resolviendo problemas de complejidad sencilla en forma algoritmica y
codificando esta solucién en un lenguaje de programacion.

Por otra parte, los contenidos contemplados en esta unidad curricular no estan presentes en ninguna
otra asignatura de la carrera, pero si su utilizacién practica, razén por la cual es indispensable su
pertinencia en el pensum de estudio, ya que las habilidades y conocimientos que se promueven son
necesarias en el ejercicio profesional de un ingeniero.

lll.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

Competencia General 1 (CG1): Aprender a aprender con calidad

Unidad de Competencia 1 (CG1 — U1): Criterios de desempeiio de la U1l:

Abstrae, analiza y sintetiza informacion. 1. Resume informacion de forma clara y ordenada.
2. Integra los elementos de forma coherente.

Unidad de Competencia 2 (CG1 — U2): Criterios de desempeiio de la U2:

Identifica, plantea y resuelve problemas.
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1.

Analiza el problema y obtiene la informacién
requerida para solucionarlo.

Formula opciones de solucidén que responden a su
conocimiento, reflexién y experiencia previa.

Competencia General 2 (CG2): Aprender a trabajar con el otro

Unidad de Competencia 1 (CG2 — U1):
Participa y trabaja en equipo.

Criterios de desempeiio de la U1l:

1.
2.

Realiza las tareas establecidas por el equipo.
Cumple diversos roles dentro del equipo.

Competencia Profesional Basica 1 (CPB1): Modela para la toma de decisiones

Unidad de Competencia 1 (CPB1 - U1):

Modela matematicamente situaciones reales
para apoyar la toma de decisiones.

Criterios de desempeiio de la U1l:

1.

Identifica el modelo que represente la situaciéon
real para lograr el objetivo planteado.
Formula matematicamente el
seleccionado.

Resuelve el modelo matematico.

modelo

IV.- UNIDADES TEMATICAS

UNIDADES TEMAS
1. Introducciénala 1.1. Generalidades de la Informatica y su relacién con la formacién de
Informatica, disefio y los Ingenieros
desarrollo de 1.2. Concepto de Algoritmos y su representacién
Algoritmos 1.3. Pseudocddigo
2. Introduccién a 2.1. Tipos de Datos
Algoritmos y 2.2. Operaciones primitivas
programas 2.3. Constantes, variables y expresiones
2.4. Operadores relacionales y conectores légicos
2.5. Operaciones de Entrada/Salida
2.6. Estructura general de un programa
3. Programacion 3.1. Estructura algoritmicas secuenciales
Estructurada 3.2. Estructuras algoritmicas selectivas
3.3. Estructura algoritmicas repetitivas
4. Subprogramas 4.1. Concepto de Subprograma.
4.2. Tipos de Subprogramas: Procedimientos y Funciones
5. Estructura de datos: |5.1. Introduccidén a Estructura de datos: Arreglos
Arreglos 5.2. Arreglos unidimensionales

V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Estrategias de Ensefianza: exposicién, discusién y trabajo en equipo
Estrategias de Aprendizaje: de adquisicion y de resolucion de problemas




VI.- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Evaluacién formativa a partir de la observacién e interrogacion.
Examen, prueba objetiva, actividades con apoyo en las TIC (uso de rubricas) y coevaluacidn y la
autoevaluacion

VII.- REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Textos:

v Aguilar, Luis Joyanes. “Fundamentos de Programacidn: Algoritmos y Estructuras de Datos”.
Editorial McGraw-Hill.

v"Aguilar, Luis Joyanes. “Fundamentos de Programacion. Problemas”. Editorial McGraw-Hill.

v" Caird, Osvaldo. “Metodologia de la Programacion”. Editorial Alfaomega.

Pagina web:

Guias y material de apoyo:
1. Envios durante el semestre de material actualizado.
2. Guias y material de apoyo publicadas en la plataforma virtual CANVAS Médulo 7
(https://m7.ucab.edu.ve/login).




