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PROGRAMA DE ASIGNATURA

I.- DATOS GENERALES

Nombre de la Carrera o Programa: Escuela de Ingenieria Industrial

Nombre de la Asignatura: Fundamentos de Dibujo Asistido por Computadora

Departamento y/o catedra: Procesos de Manufactura

Régimen: Semestral Numero de Unidades Crédito: 3

Ubicacién en el plan de estudios: Cuarto semestre

Tipo de Obligatoria | X| Electiva N° horas Tedricas | 0| Practicas/ 0| Laboratorio | 3
asignatura: semanales : Seminarios
Prelaciones/Requisitos: Asignaturas a las que aporta:

Geometria del Espacio Fundamentos de Ingenieria Asistida por Computadora

Fecha de aprobacion del Programa en el Consejo de Facultad: octubre 2015

Il.- JUSTIFICACION

La unidad curricular Fundamentos de Dibujo Asistido por Computadora tiene como objetivo iniciar al
estudiante en el desarrollo del pensamiento orientado al disefio, mediante el andlisis de problemas, el
disefo de soluciones en forma metddica, haciendo uso de principios basicos para la interpretacion y
manejo de una aplicacién informatica basada dibujos.

El estudiante podrd desarrollar habilidades para interpretar geométricamente la descomposicidon que
ha de hacer de una figura compleja en figuras simples para poder construirlas a través de la aplicacién
informatica, con el fin Ultimo de generar proyectos integrales donde se evidencien el uso de normasy
simbologias de representaciones especificas de partes y accesorios diversos de instalaciones
industriales.

Il.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

Competencia General 1 (CG1): Aprender a aprender con calidad

Unidad de Competencia 1 (CG1 - U1): Criterios de desempeiio de la U1:
Abstrae, analiza y sintetiza informacidn. 1. Resume informacion de forma clara y ordenada.
2. Integra los elementos de forma coherente.
Unidad de Competencia 2 (CG1 — U2): Criterios de desempeiio de la U2:
Identifica, plantea y resuelve problemas. 1. Analiza el problema y obtiene la informacion

requerida para solucionarlo.
2. Formula opciones de solucién que responden a su
conocimiento, reflexion y experiencia previa.

Competencia General 2 (CG2): Aprender a trabajar con el otro
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Unidad de Competencia 1 (CG2 — U1):

Participa y trabaja en equipo.

Criterios de desempeiio de la U1:

1.
2.

Realiza las tareas establecidas por el equipo.
Cumple diversos roles dentro del equipo.

Competencia Profesional Especifica 1 (CPE1): Disefia sistemas de produccion y servicios con criterios

de productividad.

Unidad de Competencia 1 (CPE1 - U1):
Disefia procesos de produccidén y servicios.

Criterios de desempeiio de la U1:

1.

Caracteriza las actividades requeridas en los
procesos de produccion y servicios, identificando
sus prioridades e interrelaciones.

Plantea alternativas para los procesos de
produccién y servicios con criterios de
productividad y competitividad organizacional.
Estudia las alternativas planteadas y selecciona
aquella con mejor desempefio en términos de
productividad y competitividad organizacional.
Proyecta los procesos de produccidon y servicios
con base a la alternativa seleccionada

IV.- UNIDADES TEMATICAS

UNIDADES

TEMAS

1. Introduccién al dibujo
asistido por
computadora

1.1. Introduccidn al Dibujo Asistido por Computadora.
1.2. Entorno del dibujo asistido por computadora.
1.3. CAD Como Sistema Operativo Grafico.

2. Dibujo en dos
dimensiones (2D)

2.1. Manejo de archivos.

2.2. Primitivas de dibujo.

2.3. Comandos de edicioén.

2.4. Herramientas de seleccion.
2.5. Herramientas de precision.
2.6. Comandos de visualizacion.

3. Metodologias De
Trabajo

3.1. Manejo de bloques y capas de informacién.

3.2. Interpretacion y asignacion de propiedades de elementos
presentes en el dibujo.

3.3. Dimensionamiento.

3.4. Impresion.

3.5. Comandos de consulta.

4. Introduccidén al dibujo
en tres Dimensiones
(3D).

4.1. Dibujo de dos dimensiones y media (2 %).
4.2. Dibujo en tres dimensiones (3D).

4.3. Técnica del sistema coordenado del usuario.
4.4. Primitivas de dibujo.
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V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Estrategias de Ensefianza: exposicién, discusién y trabajo en equipo
Estrategias de Aprendizaje: de adquisicion y de resolucion de problemas

VI.- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Evaluacion formativa: observacién e interrogacién. Trabajo en equipo.

Evaluacion sumativas: Examen, prueba objetiva, actividades con apoyo en las TIC (uso de rubricas) y

coevaluacién y la autoevaluacién

VII.- REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Textos basicos:
v" Warren Luzzader. “Fundamentos de Dibujo en Ingenieria”. Prentice Hall

Textos adicionales:
v Giesecke et al. “Dibujo técnico con graficas de ingenieria”. Editorial Pearson.

Pagina web:

Guias y material de apoyo:

1. Manual de Dibujo Asistido por Computadora”. Vicente Napolitano. UCAB.
2.  Manual de Dibujo Técnico”. Nelaris Cordoliani A. UCAB.

3. Envios durante el semestre de material actualizado.

4. Guias y material de apoyo publicadas en la plataforma virtual

(https://m7.ucab.edu.ve/login).

CANVAS Modulo 7




