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Escuela de Ingenieria Informatica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

I.- DATOS GENERALES

Nombre de la Carrera o Programa: Ingenieria Informética

Nombre de la Asignatura: Fisica General

Departamento: Departamento de Fisica

Régimen: Semestral Nomero de Unidades Crédito: 6

Ubicacién en el plan de estudios: Tercer Semestre

Requisitos: Asignaturas a las que aporta:
Geometria Plana y Trigonometria + Matematica Bdsica Fisica Eléctrica
Tipo de asignatura: Horas semanales:
Obligatoria: X Electiva: Teoria: 2 Practica: 3 Laboratorio: O

Vigente desde: Octubre 2015

Il.- JUSTIFICACION

La Unidad Curricular Fisica General busca establecer las bases en lo conceriente a los elementos de la cinemética vy
dindmica newtoniana de la particula. Estd concebida como una introduccién a los cursos posteriores que hacen uso de sus
conceptos, leyes y aplicaciones bésicas. Una sélida formacién en fisica basica forma parte indispensable del pensum de toda
carrera de ingenieria, en virtud de que el ingeniero busca resolver problemas de orden técnico sobre la base del
conocimiento cientifico y sus implicaciones. Por consiguiente, la unidad curricular funge como enlace entre los cursos
posteriores vinculados a saber: Laboratorio de Fisica General, Estdtica, Fisica Eléctrica, Mecdanica Racional | y Il, Fisica para

Telecomunicaciones.




I1l.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

Competencia General 1 (CG1): Aprender a aprender con calidad

Unidad de Competencia 1 (CG1 - U1):

Abstrae, analiza y sintetiza informacién

Crit
1.
2.

erios de desempeiio de la U1:
Resume informacién de forma clara y ordenada
Integra los elementos de forma coherente

3. Valora criticamente la informacién

Competencia Profesional Bdsica 1 (CPB1):

Mo

dela para la toma de decisiones

Unidad de Competencia 1 (CPB1 - U1):
Modela matemdticamente situaciones
reales para apoyar la toma de
decisiones

Criterios de desempeiio de la U1:

1.

|dentifica el modelo que representa la situacién real para lograr el objetivo
planteado

. Formula matemdticamente el modelo seleccionado
. Resuelve el modelo matematico

IV.- UNIDADES TEMATICAS

UNIDADES

TEMAS

1. Cinemdtica en una dimensién

1.3.
1.4.

. Vectores

. Definiciones bdsicas: Movimiento, Posicién, Desplazamiento, Distancia,
Velocidad y Rapidez (media e instanténea), Aceleracién (media e
instantdnea)

Movimiento con Velocidad Constante (M.R.U.)

Movimiento con Aceleracion Constante (M.R.U.V.)

2. Cinemadtica en dos dimensiones

2.1.
2.2.

2.3.
2.4.

Movimiento en dos dimensiones con aceleracién constante
Movimiento en dos dimensiones bajo el efecto de la aceleracién de la
gravedad

Movimiento Circular Uniforme (M.C.U.)

Movimiento Circular Uniformemente Variado (M.C.U.V.)

3. Dindmica

3.1.

3.2.
3.3.

Concepto Bdsicos: Masa, Inercia, Marcos de Referencias Inerciales y No
inerciales. Fuerza: Peso, Normal, Tensién, Friccién (estdtica y dindmica), Ley
de Hooke

Leyes de Newton aplicadas al Movimiento Rectilineo

Leyes de Newton aplicadas al Movimiento Circular

4. Trabajo y Energia

4.1.

4.2.
4.3.

Trabajo mecdnico realizado por una fuerza constante y una fuerza variable.
Teorema del Trabajo y la Energia Cinética. Potencia

Fuerzas Conservativas. Fuerzas No Conservativas. Energia Potencial
Energia Mecdnica y su Conservacion

5. Movimiento Arménico Simple

5.1.

5.2.

5.3.

Definiciones Bdasicas: Amplitud, Frecuencia Angular, Periodo, Fase Inicial,
Frecuencia

Relaciones Cinemdticas: Posicién, Velocidad y Aceleracién en funcién del
tiempo

Relaciones Energéticas. Sistema Masa — Resorte. Péndulo Simple




V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Estrategias de ensefianza

* Exposicién de temas y contenidos por parte del docente, seminarios bajo la guiatura del profesor, promocién del diglogo,
la argumentacién y la discusién en torno a los tépicos estudiados, modelado metacognitivo (expresién verbal y directa de
razonamientos y solucién de problemas diversos, interrogacién y auto-interrogacién metacognitiva (promociéon del
cuestionamiento y la reflexién propias sobre los temas de la asignatura), uso de las tecnologias de la informacién como
recurso de ensefianza

Estrategias de aprendizaje

e Estrategias de adquisicion de conocimientos (foma de notas, resumen, esquemas, formulacién de preguntas); de
almacenamiento ( activacién de conocimientos previos, reenunciado verbal, preguntas generadas, parafraseo); de
utilizacién (repaso memoristico, ensayo libre, analogias); de resolucién de problemas (ensayo y error, divisién en
subproblemas, establecimiento de metas, planificacién y evaluacién de resultados), realizacién de talleres en el aula,
trabajo en equipo, uso de las tecnologias de la informacién como recurso de aprendizaje

VI.- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Formativa
¢ Portafolio, listas de cotejo, rbricas y escalas de estimacién

Sumativa
* Talleres, exdmenes parciales, tareas, proyectos

VIl.- REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Textos:

Mosca G. & Tipler P. Fisica, Volumen I. Editorial Reverté.

Serway, R. Fisica, Parte I. McGraw-Hill.

Sebastian, J. M. Problemas de Fisica Universitaria y cémo resolverlos. Grupo CEDI.
Halliday, D. & Resnick, R. Fisica, Vol. 1. CECSA.

Figueroa, D. Serie Fisica para Ciencias e Ingenieria.

e

Sears, Zemansky, Young y Freedman. Fisica Universitaria. Volumen 1. Pearson, Addison Wesley.

Web:

1. Phet: Simulaciones de fenémenos fisicos. https://phet.colorado.edu/es/
2. Fisica con Ordenador: http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/

Guias y material de apoyo:

1. Problemario con mas de 300 ejercicios y setenta (70) problemas resueltos, del Departamento de Fisica de la Facultad de
Ingenieria de la UCAB (Prof. Rafael De Guglielmo). Tercera Edicién



https://phet.colorado.edu/es/
http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/

