UCAB! [§inierided Corciics

Escuela de Ingenieria Informatica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

I.- DATOS GENERALES

Nombre de la Carrera o Programa: Ingenieria Informética

Nombre de la Asignatura: Redes de Computadores |

Departamento: Departamento de Telemdética

Régimen: Semestral Nomero de Unidades Crédito: 8

Ubicacién en el plan de estudios: Sexto Semestre

Requisitos: Asignaturas a las que aporta:
Sistemas de Operacién + Arquitectura del Computador Redes de Computadores Il, Seguridad Computacional
(Correquisito)

Tipo de asignatura: Horas semanales:

Obligatoria: X Electiva: Teoria: 4 Practica: 0 Laboratorio: 2

Vigente desde: Octubre 2015

Il.- JUSTIFICACION

La unidad curricular inicia al estudiante en el conocimiento de las redes de comunicaciones a través del estudio de los
modelos de redes, lo cual favorece en el manejo de la terminologia y tecnologias de los equipos, en redes de ambiente LAN,
con el propésito que el estudiante se familiarice con las primeras capas de los sistemas de redes de computadores.




I1l.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

Competencia General 1 (CG1): Aprender a aprender con calidad

Unidad de Competencia 1 (CG1 - U1):

Abstrae, analiza y sintetiza informacién

Criterios de desempeiio de la U1:

1. Identifica elementos comunes en diferentes situaciones o contextos
2. Descompone, identifica, clasifica y jerarquiza elementos comunes
3. Integra los elementos de forma coherente

Unidad de Competencia 2 (CG1 - U2):

|dentifica, plantea y resuelve problemas

Criterios de desempeiio de la U2:

1. Analiza el problema y obtiene la informacién requerida para solucionarlo

2. Formula opciones de solucién que responden a su conocimiento, reflexion y

experiencia previa

. Selecciona la opcién de solucidon que resulta més pertinente, programa las
acciones y las ejecuta

Unidad de Competencia 3 (CG1 - U3):
Busca y procesa informacién de diversas
fuentes

Criterios de desempeiio de la U3:
1. Analiza la informacién y la incorpora en los procesos de toma de decisiones

Competencia General 2 (C62): Aprender a trabajar con el otro

Unidad de Competencia 1 (CG2 - U1):

Participa y trabaja en equipo

Criterios de desempeno de la Ul:
1. Realiza las tareas establecidas por el equipo
2. Cumple diversos roles dentro del equipo

Competencia Profesional Bdsica 1 (CPB1):

Modela para la toma de decisiones

Unidad de Competencia 1 (CPB1 - U1):
Simula computacionalmente situaciones
de la vida real

Criterios de desempeno de la Ul:

1. Utiliza herramientas de software para la simulacién de los datos recolectados

2. Redliza un diagnéstico en funcién de los resultados de la simulacién para
apoyar la toma de decisiones

Competencia Profesional Especifica 1 (CPE1): Desarrolla sistemas teleméticos

Unidad de Competencia 1 (CPE1 - U1):
Disefia, instala y administra redes de voz
y datos

Criterios de desempeno de la Ul:
1. Aplica comandos necesarios para la configuracién de los distintos equipos en
las redes




IV.- UNIDADES TEMATICAS

UNIDADES

TEMAS

1. Conceptos Bésicos

.1. Modelo general de comunicaciones

2. Topologias de Redes

3. Unidades de datos

4. Arquitectura de protocolos. Estandares. Modelos OSI 'y TCP/IP
5. Encapsulamiento

6. Flujo de datos

Laboratorio
1.7. ldentificacién de los distintos equipos y componentes que forman una red

2. Codificacién de sefales

Teoria
2.1. Datos digitales, sefales digitales
2.2. Datos digitales, sefiales analégicas
2.3. Datos analdgicos, sefales digitales
2.4. Datos analégicos, sefiales analdgicas

Laboratorio
2.5. Conexién de dos PC con el puerto Serial y observar de la trama de datos
en osciloscopio. Construccién de una red tipo anillo con PC

3. Transmisién de datos

Teoria
3.1. Transmisién de datos analégica y digital. Modulacién

3.2. Dificultades en la transmisién
3.3. Capacidad del canal

Laboratorio
3.4. Construccién de un modulador ASK

4. Comunicacién de datos Digitales

Teoria
4.1. Transmisién sincrona y asincrona. Deteccién y correccién de errores.
Control de errores
4.2. Flujo. HDLC y sus variantes

Laboratorio
4.3. Uso del simulador de HDLC y andlisis de las tramas obtenidas

5. Multiplexacién

Teoria
5.1. Multiplexacién por divisiéon de frecuencias
5.2. Multiplexacién por divisién del tiempo sincrona y asincrona

Laboratorio
5.3. Construccién de un multiplexor y demultplexor digital integrado

6. Medios de Transmisién

Teoria
6.1. Medios de transmisién guiados
6.2. Transmisién inaldmbrica
6.3. Transmisién en la trayectoria visual

Laboratorio
6.4. Fabricacién y ensamblaje de cables UTP (directos, cruzados, Transpuestos
etc.), Coaxiales de fibra éptica




IV.- UNIDADES TEMATICAS

UNIDADES

TEMAS

7. Espectro expandido

Teoria
7.1. Conceptos
7.2. Salto de frecuencia (FHSS)
7.3. Secuencia directa (DSSS)
7.4. Divisién de codigo (CDMA)
7.5. OFDM

Laboratorio
7.6. Configuracién de puntos de acceso y routers inaldmbricos

8. Redes de drea Local

Teoria
8.1. El protocolo ARP
8.2. Acceso aleatorio al medio
8.3. Ethernet (802.3)
8.4. Canal de fibra
8.5. Redes LAN inaldmbricas (802.11)

Laboratorio
8.6. Construccién de una red tipo estrella con un switch, verificacion del
protocolo ARP en los PC y el switch

9. Direccionamiento Légico

Teoria
9.1. IPv4
9.2. Subredes, Mascaras de subred de longitud variable (VLSM)
9.3. Protocolo de control de mensajes de Internet (ICMP)
9.4. Protocolo de configuracién dindmico de estaciones (DHCP)

9.5. IPvé

Laboratorio
9.6. Pruebas con el protocolo ICMP y el comando Tracert

10. Conmutacion

10.1. Conmutacién de circuitos y de paquetes
10.2. Circuitos virtuales (FR y ATM)
10.3. Control de congestion

11. VLAN

11.1. Qué es una Virtual LAN
11.2. Creacién de una VLAN
11.3. Administracién de las VLAN
11.4. Utilizacién del VTP

12. Spanning Tree

12.1. Qué es el protocolo Spanning Tree
12.2. Configuracién del protocolo Spanning Tree
12.3. Importancia de la redundancia en las conexiones




V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clases magistrales (para ilustrar los contenidos se utilizan presentaciones), preguntas generadoras y preguntas guias,
resolucién de ejercicios y problemas y aprendizaje basado en problemas, videos y talleres

VI.- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Observacién, pruebas escritas, proyecto, simulacién, pruebas de ejecucién o desempefio y portafolio

VII.- REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Textos:

1. Stallings, W. Comunicaciones y Redes de Computadores (7a ed.). Prentice Hall.
2. Tanenbaum, A. Redes de Computadoras (4a ed.). Prentice Hall.

3. Terdn, D. (2010). Redes Convergentes, Disefio e implementacién. Alfaomega.

4. Dye M., McDonald R., Rufi A. (2008). Aspectos Bdsicos del Networking. Pearson.

Guias y material de apoyo:
1. Guias y material de apoyo publicadas en la plataforma virtual CANVAS Médulo 7




